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Séance 1: 

Le «connais-toi 
toi-même» de 
{ƻŎǊŀǘŜ Ł ƭΩƘŜǳǊŜ 
des sciences 
cognitives

Séance 2: 

De la «poussière 
ŘΩŞǘƻƛƭŜ» 
à la vie: ces 
bizarreries qui 
Ŧƻƴǘ ǉǳΩƻƴ Ŝǎǘ ƛŎƛ 
ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ

Séance 3:

[ΩƘǳƳŀƛƴ 
découvre la 
grammaire de 
base de son 
système nerveux

Séance 4:

Des circuits de 

millions de 

neurones: 

plaisir, douleur, 

apprentissage, 

mémoire

Séance 5:

Cartographier des 
réseaux de milliards 
de neurones 
Ł ƭΩŞŎƘŜƭƭŜ Řǳ 
cerveau entier 

Séance10 : 

Morale de 
ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ: notre 
espèce a-t-elle 
ŘŜ ƭΩŀǾŜƴƛǊ Κ  

Séance 6 : 

Les rythmes 
cérébraux: 
se synchroniser 
pour mieux 
régner

Séance 7: 

Tout ce qui 

précède permet 

de simuler le 

monde pour 

décider quoi faire

Séance 8:

Cerveau et corps 
ƴŜ Ŧƻƴǘ ǉǳΩǳƴ 
et sont 
constamment 
affectés par 
ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ

Séance 9: 

Conscient, 

inconscient et 

langage: quel est 

ce «je » qui se 

dit libre ?

Plan du cours
р ǎŞŀƴŎŜǎ Ł ƭΩŀǳǘƻƳƴŜ 
р ǎŞŀƴŎŜǎ Ł ƭΩƘƛǾŜǊ
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dôinnombrables 

attracteurs ponctuels

où pouvait se concentrer 

lôactivit® nerveuse
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ainsi  que des attracteurs 

étranges entre lesquels 

cette activité pouvait 

basculer



Des neurones manifestent une activité spontanée 

dans un système 

avec une multitude

de boucles excita-

trices / inhibitrices

propices à la 

formation de 

rythmes



Et lôon avait ®voqu® quelques r¹les 

fonctionnels de ces oscillations 

- lier différentes propriétésdôun même objet 

(ñbinding problemò)

- contrôler le flux dôinformation

- créer des fenêtres temporelles favorisant 

certains apprentissages ou perceptions.



Mais se pourrait-il que cette activité endogène qui consomme 

en permanence 20 ¨ 25% de lô®nergie et de lôoxyg¯ne que nous 

consommons (pour un organe qui ne représente que 2% du poids du corps)

révèle des choses encore plus fondamentales sur le fonctionnent du cerveau?

Autrement dit, pourquoi lô®volution a-t-elle favorisé cette voie très coûteuse

plut¹t quôun organe qui attendrait simplement ses inputs pour y r®agir

comme on lôa longtemps pens® ?
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Séance 7: 

Tout ce qui 

précède permet 

de simuler le 

monde pour 

décider quoi faire

Se pourrait-il quôil ait l¨ 

des choses à comprendre sur ce 

qui nous  permet, par exemple, 

de décider de la meilleure 

action à faire à chaque instant ?



Plan de ce soir

Simulations mentales

Les affordances : des opportunités dôactions

La prise de décision rapide (par simulations et comp®titions dôaffordances)

Des décisions prises à de multiples niveauxdôabstraction

Le grand cadre théorique du « cerveau prédictif »

Lôattention, lôimagination et la compr®hension sous lôangle du « cerveau prédictif »

Après la pause et quelques questions/échanges:

Les failles de lôattention 

(cécité attentionnelle, au changement, magiciens, etc.)
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Comment le cerveau humain traite-t-il les connaissances

quôil acqui¯re sur le monde ?
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Ces symboles arbitraires (comme des mots), une fois appris, 

ne feraient plus appel aux régions sensorielles

(qui sont vus comme des modules distincts).

Depuis les ann®es ô60 (Fodor) et jusquô¨ la fin du XXe si¯cle, 

on disait quôon se représentait nos catégories mentales et 

nos concepts par des représentations symboliques abstraites.

Comment le cerveau humain traite-t-il les connaissances

quôil acqui¯re sur le monde ?



Barsalou, L. 

(video 

conference 

uploaded on 

Apr 14, 

2008). Brain's 

Modality-

Specific 

Systems. 
https://www.youtu

be.com/watch?v=j

dzI9FN0jww « Chien »

https://www.youtube.com/watch?v=jdzI9FN0jww


Rappel :

Mais pourquoi le syst¯me nôutiliserait-il pas directement 

ses représentations perceptuelles (pour représenter par exemple un chien)

donc à la fois durant la cat®gorisation (lôapprentissage)

et le rappel (et/ou les raisonnements avec ce concept) ? 


